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LIGHTS, CAMERA, EDUCATION: VIDEO PRODUCTION PRACTICES IN
ENGLISH AS PEDAGOGICAL TEACHING STRATEGY
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RESUMO: O artigo apresenta um relato de experiéncia sobre a produgao de videos
em lingua inglesa como estratégia pedagdgica no curso de Tecnologia em Comércio
Exterior da Fatec Itapetininga, abrangendo o periodo de 2013 a 2024. A
fundamentacéo tedrica ancora-se na Pedagogia dos Multiletramentos e na Sociedade
em Rede, discutindo a transig¢ao do discente de receptor passivo a prosumidor cultural.
A metodologia, de natureza descritivo-analitica, baseia-se na observagao participante
e na sistematizacdo da praxis educativa. Os resultados revelam expressiva
diversidade de géneros e temas, evidenciando o papel da multimodalidade como
andaime pedagodgico para a expressédo oral. Somado a isso, a pratica demonstrou
elevado grau de engajamento, criatividade e refinamento técnico, fatores que
favoreceram praticas inter/transdisciplinaridade ao conectar o aprendizado linguistico
a areas estratégicas como Marketing, Economia, Agroturismo e Relagdes
Internacionais. Verificou-se que o uso do video no ensino superior atuou como um
catalisador da oralidade e do letramento critico, reduzindo barreiras de inibicdo e
valorizando o repertério cultural dos estudantes. Além disso, a orquestragao de
recursos semiéticos — visuais, sonoros e espaciais — favoreceu a aprendizagem
significativa e a construgéo da inteligéncia coletiva promovendo o protagonismo e a
etica digital, em uma perspectiva que entende a educagao como pratica da liberdade
e como possibilidade de superagcao da dicotomia entre trabalho intelectual e técnico.
Conclui-se que a pratica se apresenta como uma ferramenta emancipatoria, relevante
a formacao humana integral em um paradigma sociotécnico marcado pela ubiquidade
digital e pela necessidade de comunicag¢ao auténtica em ambientes globais.
Palavras-chave: Lingua Estrangeira; Producdo Audiovisual; Multiletramentos;
Protagonismo Discente; Educagao Holistica.

ABSTRACT: This article presents an experiential report on English language video
production as a pedagogical strategy within the International Trade Technology
program at Fatec Itapetininga, covering the period from 2013 to 2024. The theoretical
framework is anchored in Multiliteracies Pedagogy and the Network Society,
discussing the student's transition from a passive receptor to a cultural prosumer. The
methodology, descriptive-analytical in nature, is based on participant observation and
the systematization of educational praxis. The results reveal a significant diversity of
genres and themes, highlighting the role of multimodality as a pedagogical scaffolding
for oral expression. Furthermore, the practice demonstrated a high degree of
engagement, creativity, and technical refinement factors that favored
inter/transdisciplinarity practices by connecting language learning to strategic areas
such as Marketing, Economics, Agrotourism, and International Relations. It was found
that the use of video in higher education acted as a catalyst for orality and critical
literacy, reducing inhibition barriers and valuing students' cultural repertoire.
Additionally, the orchestration of semiotic resources —visual, auditory, and spatial —
fostered meaningful learning and the construction of collective intelligence, promoting
student agency and digital ethics. This perspective views education as a practice of
freedom, overcoming the dichotomy between intellectual and technical work. It is
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concluded that this practice establishes itself as an emancipatory tool, relevant for
integral human formation within a sociotechnical paradigm marked by digital ubiquity
and the need for authentic communication in global environments.

Keywords: Foreign Language; Audiovisual Production;Multiliteracies; Student
Agency; Holistic Education.

1 INTRODUGCAO

O ensino de lingua inglesa no ensino superior tem sido atravessado por
demandas comunicativas que ultrapassam o dominio gramatical e exigem dos
estudantes maior capacidade de expressao oral, autoria, colaboragao e uso critico
de recursos digitais. Nesse contexto, praticas pedagdgicas baseadas na produgao
audiovisual tornam-se relevantes por aproximarem o aprendizado linguistico das
formas contemporéneas de comunicagcdo, nas quais imagens, sons, gestos,
textos e performances se articulam na construcido de sentidos.

Por meio da diversidade de aparatos tecnologicos, as interagdes digitais
consolidaram-se como um novo paradigma sociotécnico: um modelo de
desenvolvimento onde inovagdes digitais moldam transversalmente os setores da
sociedade. No campo educacional, tais avangos transformam o processo de ensino-
aprendizagem em todos os niveis e, por isso, emergem debates essenciais sobre a
formagdo académica, curriculos alinhados ao contexto globalizado, metodologias
praticas e desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Nesse cenario, torna-
se imperativo que as instituicobes de ensino oferegam aulas dindmicas e
contextualizadas, capazes de responder a uma sociedade em constante
transformacao. Diante da onipresencga tecnoldgica, a escola deve orientar os alunos
para um uso consciente e ético das ferramentas digitais, visando a competéncia
comunicativa e a responsabilidade coletiva.

Os conteudos audiovisuais estao intrinsecos ao cotidiano contemporaneo e,
como elemento central da cultura audiovisual, o video estabelece conexdes profundas
por meio de multiplas aplicabilidades, que abrangem desde o marketing e a divulgagao
cientifica até o entretenimento e producdées de cunho pessoal. Partindo dessa
premissa e da necessidade de metodologias que dialoguem com a era midiatica, este
artigo apresenta um relato de experiéncia sobre a produgdo de videos em lingua
inglesa como estratégia para a formacao multidimensional no ensino superior. A

proposta, refinada por meio de reflexdes e ajustes ao longo dos anos, concentra-se
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na oralidade e busca favorecer o desenvolvimento de competéncias linguisticas e
socioemocionais, valorizando os saberes prévios e a vivéncia dos estudantes.

Nesse sentido, a produgdo audiovisual alinha-se a Pedagogia dos
Multiletramentos, que defende a necessidade de a escola incorporar as multiplas
linguagens e midias presentes na vida contemporanea. Ao produzir videos, o
estudante ndo mobiliza estruturas linguisticas, mas opera em um design de sentidos
(Rojo, 2012), no qual a escolha de imagens, sons e enquadramentos compde uma
forma de letramento critico. Essa pratica rompe com a passividade e coloca o aluno
na posigao de produtor de cultura, aspecto essencial para uma formacgao que pretenda
desenvolver todas as potencialidades humanas — fisicas, mentais e criativas — de

forma integrada (Frigotto, 2012).

2 METODOLOGIA

Este estudo configura-se como um relato de experiéncia de natureza descritivo-
analitica, fundamentado na observacao participante e na analise retrospectiva das
atividades realizadas. No campo educacional, tal abordagem permite examinar
praticas pedagogicas e projetos, viabilizando uma reflexao critica sobre processos e
resultados. Conforme Holliday (2006), o relato de experiéncia ndo se limita a
cronologia de eventos, mas estabelece uma sistematizagdo que visa interpretar as
licdes de uma intervencgéo real. Complementando essa visdo, Dantas e Lopes (2014)
ressaltam que sistematizar vivéncias permite observar a emergéncia de competéncias
técnicas e socioemocionais em contextos de aprendizagem. Para os autores, essa
modalidade textual serve como ferramenta reflexiva sobre a praxis, transformando a
experiéncia individual em conhecimento coletivo e base para futuras praticas
educacionais.

Nessa linha de pensamento, Mussi, Flores e Almeida (2021) enfatizam que o
relato de experiéncia transcende a narrativa ao alicercar-se em embasamento
cientifico e analise critica para contribuir com o conhecimento em um campo de
atuacdo. Assim, este trabalho busca compartilhar os aprendizados construidos na
producao de videos pelos alunos, oferecendo subsidios para agdes semelhantes. Ao
expor uma pratica educativa, busca-se incentivar outros educadores e refletir

criticamente sobre o processo vivenciado, apontando tanto os desafios quanto as
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conquistas. Para tanto, o proximo topico detalha o cenario institucional, o recorte

temporal, o perfil dos participantes e o percurso metodolégico adotado na atividade.

2.1 A proposta da atividade: a produgao audiovisual como estratégia no ensino

de inglés

A proposta, realizada com as turmas de primeiros e segundos ciclos dos
periodos matutino e noturno do Curso Superior de Tecnologia em Comércio Exterior
da Fatec Itapetininga, consistiu em elaborar um video inteiramente em inglés sem
limite maximo de tempo, podendo ser realizada individualmente ou em grupos de até
quatro alunos. Para os ciclos iniciais (primeiros e segundos), estabeleceu-se tematica
livre com tempo minimo de fala de 45 segundos por discente. Nos ciclos subsequentes
(terceiros e quartos), o video deveria abordar temas correlatos ao curso, com duragao
minima de dois minutos por participante. Aos alunos, enfatizou-se que, embora o foco
central fosse a produgéo oral (speaking), a atividade mobilizava as demais habilidades
linguisticas — como a produgao escrita (writing), o uso gramatical, a escuta (listening)
e a leitura em voz alta (reading aloud). Adicionalmente, a proposta pretendia fomentar
competéncias socioemocionais, tais como: o trabalho em equipe, empatia,
flexibilidade, criatividade, autogestao, resolugao de conflitos, resiliéncia, entre outras.

Por meio de uma proposta alinhada a vivéncia tecnoldgica e condizente com a
realidade digital dos estudantes (user experience), a atividade buscou impulsionar a
aquisicao e a consolidacao do idioma de forma dinadmica, fortalecendo a colaboragao
entre os pares e a aprendizagem significativa por meio da construgdo coletiva do
conhecimento. Sob essa 6tica, a elaboragéo de videos evidenciou que o emprego do
audiovisual no ensino superior atua como um facilitador da expressao oral,
transcendendo o treino de compreensao auditiva (listening). Nesse sentido, para além
das competéncias gramaticais, essa pratica constituiu uma ferramenta facilitadora da
mediacao da oralidade e, aliada ao suporte tecnoldgico, pode viabilizar uma formagao
humana e profissional mais ampla, essencial no nivel superior. Como organizadora
de situagdes de aprendizagem, a proposta deixa de ser mera atividade oral e
transforma-se em produto cultural capaz de integrar as dimensdes do trabalho, da
ciéncia e da cultura. Dessa forma, a produgéo audiovisual torna-se o elo entre o rigor
linguistico e o desenvolvimento humano integral, desafiando o estudante a mobilizar

competéncias socioemocionais e técnicas de forma indissociavel.
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3 REFERENCIAL TEORICO

31 O PARADIGMA DIGITAL E O ENSINO DE LINGUAS NA
CONTEMPORANEIDADE

Ndo é novidade que o cenario contemporaneo € marcado por um novo
paradigma sociotécnico, em que as tecnologias digitais deixaram de ser meros
instrumentos para se tornarem o proprio ecossistema em que a comunicagao ocorre.
Diante dessa realidade, a transicado metodoldgica nas instituigdes de ensino passa a
ser sustentada pela necessidade de uma aprendizagem significativa que dialogue com
a cultura cibernética e favorega novas formas de inteligéncia coletiva e aprendizagem
cooperativa (Lévy, 1999). Segundo Castells (2011), vivemos em uma sociedade em
rede, na qual a estrutura social € moldada por tecnologias de informacédo que
redefinem as relagdes de trabalho, cultura e educacéo. Nesse contexto, o ensino de
lingua inglesa no ensino superior ndo pode mais se restringir a transmisséo de cddigos
gramaticais isolados, mas integrar a fluidez das interagdes digitais, reconhecendo que
aprender um idioma hoje implica dominar as ferramentas que viabilizam sua
circulagao global.

Tendo isso em mente, a integragédo da produgao de videos nas aulas de inglés
surge como uma resposta a esse paradigma, alinhando-se a perspectiva dos
Multiletramentos. Conforme Rojo (2012), a educagao na era digital exige que o aluno
desenvolva a capacidade de produzir sentidos por meio de multiplas linguagens
(visual, sonora, espacial e textual). Ao roteirizar e editar um video, o estudante deixa
de ser um consumidor passivo de contetdo estrangeiro para se tornar um prosumidor’

— aquele que produz e consome simultaneamente —, que utiliza o idioma de forma

1O termo prosumidor (do inglés prosumer) foi cunhado pelo escritor americano Alvin Toffler a partir da
fuséo de duas outras: produtor (producer) e consumidor (consumer). Embora o termo tenha surgido em
1980, focado na customizacgao de bens materiais, ele ganhou uma forga gigantesca com o advento da
Web 2.0 (redes sociais, YouTube, blogs). Hoje, na educacao e na comunicagédo, o termo é usado para
descrever o individuo que ndo apenas recebe informagéo, mas também a gera, edita e compartilha. No
contexto deste estudo, exatamente como os alunos fazem ao produzir videos em inglés em vez de
apenas assistir a ligdes prontas.
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auténtica para expressar sua identidade em uma plataforma multimidia. Embora
Toffler tenha criado o termo na década de 1980 sob uma ética predominantemente
econbmica e industrial, sua aplicabilidade no campo educacional contemporaneo
revela-se pertinente. No contexto do ensino de linguas, essa transicdo marca um
deslocamento da posigdo do aluno como mero receptor de conteudos de manuais
didaticos para a de produtor ativo de sentidos.

Como observa Santaella (2013), a comunicagdo ubiqua e a digitalizacdo da
cultura permitiram que o usuario comum se tornasse um emissor em potencial,
transformando a sala de aula em um espaco de produgao ativa e ndo apenas de
consumo de informagdo. Essa perspectiva € corroborada por Rojo (2012), que
transpde a ideia de prosumidor para a Pedagogia dos Multiletramentos. Para a autora,
o estudante do século XXI atua como curador e designer de sentidos, utilizando as
ferramentas digitais para remixar, editar e publicar conteudos que refletem sua visao
de mundo. No contexto em questao, ao produzir videos nas aulas de lingua inglesa,
0 académico assume esse papel: ele consome o insumo linguistico (input), mas o
devolve a sociedade transformando em um produto cultural autoral (output). Ao unir o
esforgo intelectual da elaboracao do roteiro ao dominio técnico da edi¢ao de video, o
aluno rompe com a fragmentagao do saber, uma vez que o idioma deixa de ser um
objeto de estudo distante para se tornar a matéria-prima de sua propria criagao
audiovisual. Nesse cenario, a lingua inglesa deixa de ser um conteudo estatico e
passa a ser ferramenta de mediacao para que o aluno participe ativamente das trocas
simbdlicas da contemporaneidade, promovendo uma insergao social mais critica e
consciente, além de funcionar como o elo que lhe permite transitar com autonomia
entre fronteiras culturais e geogréaficas.

No que se refere a responsabilidade ética e ao senso critico, Santaella (2013)
aponta que a rede n&o € apenas um depdsito de dados, mas um espago de agao e
discernimento. Nesse sentido, na era da hiperconectividade, o aprendizado se da por
meio da navegacao e da criagdo em redes, exigindo que o sujeito desenvolva a
capacidade de filtrar e selecionar informagdes em meio ao excesso informacional. No
contexto da producdo audiovisual, essa premissa se materializa quando o aluno é
desafiado a exercer uma curadoria critica de fontes e conteudos para o seu roteiro,
transformando o ato de pesquisar em um exercicio de discernimento ético sobre o que
merece ser compartilhado. Ao considerar o "outro" — pois suas produgdes serao vistas

e analisadas por uma audiéncia —, o discente € confrontado com a necessidade de
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selecionar fontes, respeitar direitos autorais e estruturar uma mensagem que seja
coerente e respeitosa. Essa pratica mitiga a passividade do aluno como mero
consumidor de midia, posicionando-o como um produtor critico de cultura. Por
conseguinte, a disciplina de lingua inglesa deixa de ser um fim em si mesma para se
tornar um meio pelo qual o estudante exerce sua voz e sua agéncia em um mundo
hiperconectado. Essa formacao intelectual e sensivel prepara o futuro profissional nao
apenas para o mercado de trabalho competitivo, mas para uma atuacao cidada em
ambientes globais, nos quais a competéncia comunicativa em lingua inglesa é
indissociavel do dominio tecnolégico e do respeito a diversidade de vozes.

Para Frigotto (2012), essa formagao humana integral pressupde a superagao
da dicotomia entre o trabalho intelectual e o fazer técnico. No desenvolvimento de um
projeto de video, o discente mobiliza competéncias cognitivas de alto nivel, como a
sintese e a analise critica, a0 mesmo tempo em que domina a técnica digital. Dessa
maneira, o paradigma digital no ensino de linguas deixa de ser apenas um desafio
tecnoldgico para se tornar uma oportunidade de formacéo critica e emancipatéria, em
que o dominio do inglés e o letramento digital se fundem em prol do protagonismo
estudantil. Além disso, o reconhecimento do aluno como autor de seu discurso
encontra eco na concepg¢ao de educagao como pratica da liberdade. Conforme Freire
(1987), a educacao auténtica ndo € aquela que "deposita" conteudos, mas a que
promove a conscientizagdo e a capacidade de o sujeito dizer a sua propria palavra.
No ensino de lingua inglesa, isso significa que o idioma deixa de ser um objeto
estranho e técnico para se tornar um instrumento de agéncia. A criagao do video,
portanto, funciona como uma praxis pedagdgica: a uniao entre a reflexao tedrica sobre
a lingua e a agéo pratica de comunicar uma identidade ao mundo, superando a

dicotomia entre o saber académico e a vida social.

3.2 A PRODUGAO VISUAL COMO ESTRATEGIA DE MULTILETRAMENTOS

A insergado da produgao audiovisual no ensino de lingua inglesa fundamenta-
se na Pedagogia dos Multiletramentos, que reconhece a necessidade de a escola
contemplar a multiplicidade de linguagens e culturas da sociedade contemporanea.
Para Rojo (2012), o conceito de multiletramentos aponta para duas dimensoes: a
diversidade cultural e a multimodalidade dos textos atuais. A primeira reconhece que

0 ambiente escolar ndo € mais um espaco de cultura unica e homogénea. No ensino
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de lingua inglesa, por exemplo, isso significa que o idioma n&do deve ser apresentado
apenas sob a ¢6tica de falantes nativos de paises hegemonicos, mas como uma lingua
franca que abriga uma pluralidade de sotaques, identidades e saberes locais. Ja a
segunda dimensao refere-se a natureza dos textos contemporaneos, que raramente
se limitam ao codigo escrito, sendo compostos pela convergéncia de diferentes modos
de significagao: visual (estatico ou em movimento), sonoro (musica e ruidos), gestual
e espacial. A producao audiovisual € o exemplo maximo dessa hibridizagcao semibtica.

A articulagcdo dessas duas dimensdes propicia uma aprendizagem que
ultrapassa a mera alfabetizagao funcional; enquanto a multimodalidade fornece as
ferramentas técnicas e semidticas para a criagao, a diversidade cultural fornece o
conteudo ético e identitario para que essa criacdo tenha propodsito. Rojo (2012)
salienta que educar para os multiletramentos é capacitar o sujeito a ser um usuario
critico e criativo das midias, apto a transitar por textos cada vez mais complexos e a
conviver com a diferenga. No ensino superior, essa abordagem pode favorecer a
formacgao de profissionais que ndo apenas falam inglés, mas que sabem comunicar
ideias complexas de forma ética e multimodal na cultura digital. Com isso, a estratégia
de multiletramentos por meio do video pode promover a equidade e a valorizagao da
identidade do estudante, haja vista que, ao produzir videos, o aluno traz sua propria
bagagem cultural para o centro do curriculo, transformando a sala de aula em um
espaco de negociacao transcultural. Essa dimensao ética favorece que o aprendizado
do inglés seja um exercicio de alteridade e de afirmagao da propria voz do aluno no
mundo.

Outro ponto importante sobre multiletramentos é a integracao de diferentes
estilos de aprendizagem e perfis cognitivos. Ao propor a criagao de videos, o educador
oferece um ambiente de aprendizagem favoravel a essa diversidade, pois permite que
alunos com diferentes inclinagdes encontrem seu espaco de contribuicao: o estudante
com facilidade visual pode concentrar-se na estética e na edi¢cao; aquele com
sensibilidade sonora na trilha e na dic¢ao; e aquele com habilidade interpessoal na
lideranga e na roteirizagdo. Enquanto o ensino tradicional pautado na gramatica
normativa tende a privilegiar alunos com facilidade légico-verbal, a criagao de videos
pode ampliar o acesso ao conhecimento ao permitir que o discente mobilize suas
habilidades para mediar o aprendizado da lingua inglesa. Nesse processo, a barreira
da inibicdo linguistica é superada pela motivacdo de manipular ferramentas

tecnoldgicas e estéticas que dialogam com a subjetividade de cada estudante.
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Essa perspectiva inclusiva é viabilizada pela necessidade de articular diferentes
modos de significagao, exigindo do aluno uma organizagdo semiética complexa. Ao
combinar os eixos visual, por meio de imagens, enquadramentos e gestos, sonoro,
abrangendo desde a entonagdo da fala até a trilha sonora e efeitos de audio, e
espacial, organizagao de elementos cénicos, o estudante constroi sentidos produzidos
pela interacéo entre diferentes recursos semiéticos. Segundo Kress e Van Leeuwen
(2006), o sentido nao é construido apenas por palavras, mas pela orquestragédo de
diversos recursos semioticos que convergem em uma unica unidade comunicativa.
Destarte, a multimodalidade funciona como andaime (scaffolding) pedagogico?, em
que os diferentes modos de representagcao — visual, sonoro e gestual — auxiliam na
consolidagéo e na expressao do conhecimento linguistico de forma mais organica e
menos excludente. Portanto, ao adotar os multiletramentos, a sala de aula se
transforma em um ecossistema de aprendizagem mais diversificado, pois deixa de se
organizar a partir de uma tarefa homogénea para todos os estudantes e passa a ser
um projeto de design em que cada estudante aplica suas competéncias especificas
para atingir um objetivo comum. O resultado € um processo de ensino-aprendizagem
mais equitativo, que reconhece que a proficiéncia em uma lingua estrangeira se
manifesta de formas variadas, dependendo das ferramentas e linguagens que o
sujeito tem a sua disposicao para se expressar.

Nesse contexto, a producdo audiovisual deixa de ser um suporte meramente
ilustrativo para tornar-se uma estratégia de produgdo de sentidos articulada a
diferentes linguagens integradas. Na aula de lingua inglesa, isso significa que o
dominio gramatical é integrado a semiotica visual. O aluno nao apenas fala inglés; ele
projeta uma mensagem em que o enquadramento, o ritmo da edicédo e a escolha
estética colaboram para a eficacia comunicativa, exigindo processos cognitivos mais
complexos do que a repeticdo mecanica de frases. Dessa forma, a atividade deixa de
ser um exercicio isolado de fala (speaking) para se tornar um projeto de design

multimodal que ndo se limita a proficiéncia linguistica, mas que capacita o sujeito a

2 0O conceito de andaime (ou scaffolding) na educagao foi introduzido pelos psicologos Jerome Bruner,
David Wood e Gail Ross em um artigo classico de 1976, intitulado The Role of Tutoring in Problem
Solving (O papel da tutoria na resolugéo de problemas). Os autores usaram a metafora da construgao
civil para explicar que, assim como um prédio precisa de suportes temporarios para subir, o estudante
precisa de suportes temporarios do professor (ou de ferramentas) para alcancgar niveis mais altos de
compreensao. Em texto posterior, Bruner desenvolve a ideia de que o scaffolding é temporario: a
medida que o aluno ganha dominio e consegue ir construindo o conhecimento de forma auténoma, a
ajuda externa (“o andaime”) deve ser removida gradualmente (Bruner, 1999).
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navegar com autonomia, criticidade e criatividade em um mundo em que a imagem e
a tecnologia constituem eixos relevantes de interagéo.

Ademais, ao permitir que o aluno traga seu repertério cultural e estético para
dentro do projeto académico, o ensino superior reconhece a pluralidade de saberes e
valoriza o estudante como protagonista de seu proprio discurso. Essa integragao
reforga a premissa de que a aprendizagem significativa ocorre quando o sujeito pode
expressar sua identidade por meio de multiplos canais, transformando recursos
disponiveis em novos significados (Kalantzis e Cope, 2020). Ao final, o video
resultante ndo € apenas um registro de proficiéncia, mas um artefato cultural que
reflete a sintese entre o dominio do idioma e as habilidades criativas individuais,
consolidando uma pratica pedagdgica que respeita e valoriza a pluralidade de modos
de aprendizagem. Além disso, a produc¢ao audiovisual fomenta o letramento critico,
permitindo que o aprendiz analise e reconstrua os discursos midiaticos aos quais €
exposto diariamente. Ao atuar como prosumidor, o discente compreende as
engrenagens da construcéo da informagéo, desenvolvendo um olhar analitico sobre a
veracidade e a intengdo das mensagens digitais. Essa pratica transforma a sala de
aula em um espaco de exercicio de cidadania digital, em que a lingua inglesa serve

de ponte para a expressao de uma voz autoral e consciente.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos resultados concentra-se nas produgdes audiovisuais
desenvolvidas pelos estudantes ao longo da experiéncia pedagogica,
considerando sua relagdo com o ensino de lingua inglesa, o protagonismo
discente, a criatividade e o uso de tecnologias digitais em contexto formativo.
Partindo da premissa de que o aluno da educagao tecnoldgica passa a ocupar
posicdo mais ativa no processo de aprendizagem, a producado audiovisual foi
adotada para estimular a capacidade de (re)formular e (re)significar saberes por meio
de tecnologias familiares ao seu cotidiano. O objetivo central dessa pratica foi
oportunizar uma aprendizagem significativa que transcendesse a teoria, integrando a
interacao e a criatividade em uma perspectiva autbnoma, essencial para a construgao
de um sujeito critico, emancipado e protagonista de sua trajetdria.

A utilizagdo da produgdo audiovisual como estratégia pedagdgica foi

implementada originalmente no segundo semestre de 2013, junto ao curso de
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Tecnologia em Comércio Exterior, estendendo-se até 2024. Ao longo desse decénio,

a pratica passou por adaptagodes e refinamentos, concentrando-se principalmente nos

ciclos iniciais. Tal escolha fundamenta-se na compreensao de que estudantes em

estagios iniciais de aprendizagem demandam maior estimulo e engajamento ludico

para o desenvolvimento da competéncia linguistica. No tocante aos resultados

observados — exemplificados pelas capturas de tela das produgdes discentes

apresentadas ao longo deste topico —, € possivel observar que:

1)

houve variagao significativa no tempo de duragdo das obras, as quais oscilaram
entre registros de cinquenta segundos e videos mais extensos, de até treze
minutos (Figuras 1, 2, 3 e 4);

a producao audiovisual caracterizou-se por uma ampla diversidade de géneros,
abrangendo registros de cunho pessoal (self-introductions), dialogos
cotidianos, apresentagbes corporativas e institucionais, receitas, tutoriais,
videos explicativos sobre localidades e leitura de textos curtos. Destacaram-se
também exercicios de dublagem cinematografica e a criagcdo de filmes
narrativos autorais, que transitaram por géneros como o infantil, o terror e a
comédia (Figuras 3, 4 e 5);

ocorreu ampla pluralidade tematica nas producdes desde abordagens ludicas
e comicas (leituras poéticas e esquetes de humor) até narrativas de densidade
existencial e ética. Os videos exploraram dilemas universais, como a busca
pelo afeto, o valor da alteridade e da amizade, além das consequéncias da
vingancga e do conflito entre o bem e o mal (Figuras 1 e 7);

o empenho dos alunos refletiu-se em produgdes marcadas pela originalidade e
criatividade, com destaque para a constru¢cao de parddias intertextuais e
imitacbes de personalidades. Além disso, a exploragao do género stand-up
comedy permitiu que os aprendizes integrassem recursos de expressao
corporal tornando a aprendizagem do inglés um processo ludico e autoral
(Figuras 3, 4 € 5);

houve elevado grau de engajamento e comprometimento, materializado em
producdes que transitaram do amadorismo a maior refinamento
cinematografico. Os projetos evidenciaram planejamento, abrangendo:
composicao de cenarios e figurinos, apuro linguistico e selegdo vocabular nos

roteiros. Os estudantes demonstraram dominio de etapas complexas, como a
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organizacao filmica, o esmero na edicdo e o emprego de técnicas avangadas
de fotografia, direcdo de arte e efeitos visuais (Figuras 1, 3, 6 e 7);
evidenciou-se o carater interdisciplinar da atividade, pois as producgdes
exigiram a sintese e a organizagédo de conhecimentos de multiplos campos. A
elaboragdo dos videos estimulou a cooperagao entre diferentes frentes do
curriculo, estabelecendo interface direta entre as esferas das Relagdes
Internacionais, do Marketing e do Turismo aplicadas ao contexto de Comeércio
Exterior (Figura 2);

a atividade fomentou a transdisciplinaridade, permitindo que as producgdes dos
segundos ciclos transcendessem as fronteiras disciplinares rigidas. Ao
articularem diferentes saberes em um unico objeto audiovisual, os estudantes
construiram formas de conhecimento mais préximas da complexidade das
situacoes reais (Figuras 2 e 7);

evidenciou-se o potencial de integragao institucional da proposta, uma vez que
o intercambio de saberes transcendeu o dmbito da turma original. A busca por
auxilio técnico junto aos discentes do curso de Analise e Desenvolvimento de
Sistemas para a edi¢gdo final dos videos consolidou um ambiente de
aprendizagem mutua, em que a tecnologia e a comunicacdo em lingua
estrangeira convergiram de maneira pratica (Figuras 1, 3, 6 e 7);

o impacto da proposta estendeu-se para além do ambiente de ensino,
consolidando-se como um vetor de produgdo de conhecimento. Esse
engajamento materializou-se em pesquisas académicas, Trabalhos de
Graduacao, apresentacdes em eventos cientificos que analisaram a eficacia do

video como ferramenta pedagdgica (Figuras 8 e 9).

As imagens a seguir evidenciam a heterogeneidade das produgdes: a Figura 1

apresenta o video de um grupo de alunos do primeiro ciclo em 2013, enquanto a

Figura 2 refere-se a produgéo individual de uma discente do segundo ciclo em 2023.

Ambos os casos exemplificam a amplitude na duracédo dos videos, que variaram de

aproximadamente um minuto e meio a mais de nove minutos. No entanto, ao longo

da década de realizagdo dessa atividade (2013-2024) — ressalvado o periodo de

ensino remoto devido a pandemia de COVID-19 —, a oscilagdo temporal mostrou-se

ainda mais expressiva, com registros que oscilaram entre quarenta e cinco segundos

e treze minutos. Tal variagao decorre de multiplos fatores, incluindo: tipologia do video,



Fatec|PERSPECTIVA v n.29 jan-jun/2026

EDUCAGAD, GESTAD & TECNDLOGIA

intencionalidade dos proponentes, tematica eleita, proficiéncia técnica (do idioma e de

manipulacao de softwares de edigao) e o nivel de engajamento com a proposta.

Figura 1: Exemplo de duragao variada, pluralidade tematica, comprometimento e
integracéao institucional (video narrativo do gén‘gro comédia

Da esquerda para direita: Valderez Teresa Claudio Giriboni Monteiro e Monique Barsotti
Ferreira em cena do filme The old, the girl and the mule (2013, 9'31”)
Fonte: Acervo do autor, a partir de video produzido por discentes (2013)

Figura 2: Exemplo de video de curta duragao com abordagem inter/transdiciplinaridade
(video sobre empresa)

Company
Presentation

Name: Luana dos Santos Gaen Tavuencas
2 Comex

Captura de tela do video sobre a companhia Boehringer Ingelheim (2023, 1°27"")
Fonte: Acervo do autor, a partir de video produzido por discente (2023)

Além da variacdo na duracdo dos videos, notou-se ampla diversidade de
géneros e temas. Essa variedade € evidenciada nas Figuras 3 e 4, que exemplificam

a aplicacao de conteudos tematicos em diferentes géneros.



Fatec|PERSPECTIVA v n.29 jan-jun/2026

EDUCAGAD, GESTAD & TECNDLOGIA

Figura 3: Exemplo de duragao variada, diversidade de géneros, comprometimento,
originalidade e integracgao institucional (género infantil)
£ LLL il
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Da esquerda para direita: Alessandro Rodrigues, Shayane da Silva Bianchi e Valderez Teresa
Claudio Giriboni Monteiro em cena do filme The Sleepy Beauty (2014,13°25”)
Fonte: Acervo do autor, a partir de video produzido por discentes (2014)

Figura 4: Exemplo de diversidade tematica e de géneros e criatividade

I CLEAN HOUSE,
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A aluna Tatiana Alves Munhoz Prestes em video intitulado Maid (2017, 1'40”).
Fonte: Acervo do autor, a partir de video produzido por discente (2017)

Cabe ressaltar a distingao entre género e tema visto que ambos operam em
dimensdes diferentes da comunicagao e, sem essa clareza, corre-se o risco de reduzir

a atividade a um simples "falar sobre algo", ignorando a complexidade da estrutura
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social e técnica do video. No contexto da producédo audiovisual e do letramento
multimodal, a distingdo entre género e tema é fundamental para compreender como
os sentidos s&o construidos e socializados. O género refere-se a arquitetura social e
estrutural da comunicagao; trata-se de formas padronizadas de enunciados que
possuem propriedades relativamente estaveis de conteudo, estilo e construgéo
composicional (Bakhtin, 2016). Na producgéo de videos, o género define a "forma" e a
expectativa de recepgdo — seja um documentario, um tutorial, uma parddia ou um
depoimento pessoal. Segundo a Pedagogia dos Multiletramentos (Rojo, 2012), o
género funciona como um mapa que orienta o produtor/prosumidor) sobre quais
recursos semioéticos sdo adequados para aquela situagao comunicativa especifica.
Por outro lado, o tema constitui 0 objeto de reflexdo, o topico ou o assunto
atravessado pelo género. Enquanto o género € a moldura técnica e social, o tema é a
substancia semantica escolhida pelo autor para preencher essa moldura. Como
aponta Santaella (2013), na era da comunicagao ubiqua, o tema reflete a curadoria e
a intencionalidade do aluno, permitindo que ele traga seu repertorio cultural e ético
para o centro da producao, independentemente da complexidade técnica do formato
escolhido. A intersec¢ao entre ambos ocorre no que Kress e Van Leeuwen (2006)
denominam design de sentidos. A selegdao de um género visual estabelece certas
restricdes e possibilidades tematicas. Por exemplo, um tutorial de culinaria exige uma
abordagem procedimental (Figura 5), ao passo que uma parddia de contos de fadas
demanda uma ténica voltada ao humor (Figura 6). Da mesma forma, o género terror

pressupde temas ligados ao suspense ou ao medo (Figura 7).

Figura 5: Parédia de programa televisivo em género instrucional

0 Hbl«?» "
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Captura de tela do video More You, parédia do Mais Vocé (2019, 1'46)
Fonte: Acervo do autor, a partir de video produzido por discentes (2019)

Figura 6: Parodia de contos de fada

Valderez Teresa Claudio Giriboni Monteiro em cena do filme The Sleepy Beauty (2014,
13'25”)
Fonte: Acervo do autor, a partir de video produzido por discentes (2014)

Figura 7: Exemplo de pluralidade tematica em producao do género terror

Andressa Mendes
as Megan
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-
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A aluna Andressa Mendes em cena do filme de terror Dead Watch (2019, 11°47”)
Fonte: Elaborado pelo autor

No ensino de linguas, essa distingdo permite que o estudante mobilize o idioma
de forma estratégica. Ao produzir um video, o discente ndo apenas escolhe "sobre o

que falar" (tema), mas "como se posicionar socialmente" (género), exercitando um
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letramento critico que diferencia o conteudo bruto da forma como ele é mediado
tecnologicamente. Desse modo, a clareza entre esses conceitos promove o
protagonismo discente e a formacéo integral, conforme defendido por Frigotto (2012).
Ao dominar o género, o aluno adquire competéncia técnica e social; ao escolher o
tema, ele exerce sua agéncia e sua voz autoral. Essa integracao favorece que a
produgao audiovisual ndo seja apenas um exercicio de tradugdo de palavras, mas
uma pratica de liberdade em que a estética e o conteudo convergem para a criagao
de um artefato cultural auténtico e situado na contemporaneidade.

Neste ponto, cabe refletir sobre a superacao de barreiras socioemocionais e
estruturais no aprendizado de lingua inglesa, bem como sobre o impulso necessario
para ressignificar a disciplina. As Figuras 1, 3 e 6 ilustram videos produzidos nos dois
primeiros ciclos por um grupo de quatro estudantes: trés com dificuldades
significativas no uso da lingua inglesa e uma com dominio avangado. Com o apoio da
colega Monique Barsotti Ferreira, os alunos Alessandro Rodrigues, Shayane da Silva
Bianchi e Valderez Teresa Claudio Giriboni Monteiro enfrentaram insegurangas
relacionadas ao uso do idioma e demonstraram avangos em sua participacao
académica, tornando-se discentes de destaque. Sob minha orientagdo, o grupo
desenvolveu uma pesquisa que culminou no trabalho A criagéo de videos nas aulas
de Lingua Inglesa no curso de Tecnologia em Comeércio Exterior como ferramenta
facilitadora no processo de ensino/aprendizagem. O estudo foi apresentado no evento
académico 8% Mostra de Projetos de Iniciagdo Cientifica e Inovagédo tecnolégica na
Fatec Itapetininga, em maio de 2014 tanto em formato de banner (Figura 8) quanto
por meio de comunicacao oral (Figura 9). Entre 192 trabalhos avaliados, o grupo

obteve a nota 9,35, alcangando a 232 posi¢&o na classificacao geral (Figura 10).
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Figura 8: Apresentacdo de Banner em evento académico

Da esquerda para direita: Monique Barsotti Ferreira, Shayane da Silva Bianchi e Valderez
Teresa Claudio Giriboni Monteiro
Fonte: Acervo do autor, a partir de registro de apresentacédo em evento académico

Figura 9: Apresentacdo de Comunicagédo em evento acadéLn'ico

Da esquerda para direita: Profa. Adriana Cassetari (avaliadora — in memoriam), Valderez
Teresa Claudio Giriboni Monteiro (aluna), Monique Barsotti Ferreira (aluna), Profa. Linda
Catarina Gualda (orientadora), Shayane da Silva Bianchi (aluna) e Profa. Sonia Maria
Cardoso (avaliadora)

Fonte: Acervo do autor, a partir de registro de apresentacdo em evento académico
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Figura 10: Classificagao dos trabalhos apresentados em evento académico da Fatec
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Outro desdobramento relevante foi o Trabalho de Graduacdo de Shayane da
Silva Bianchi, que deu origem ao artigo O Comércio Exterior Brasileiro e a importancia
do Business English, publicado na Revista Perspectiva em Educacdo, Gestdo &

Tecnologia da Fatec ltapetininga em 2017 (Figura 11).

Figura 11: Publicacéo de artigo em revista académica

O COMERCIO EXTERIOR
BRASILEIRO E A |
IMPORTANCIA DO BUSINESS
ENGLISH
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Linda Cataria Gualda
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Fonte: Acervo do autor, a partir de registro da publicagdo na Revista Perspectiva em
Educacgao, Gestado & Tecnologia (2017)
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Por fim, a produgao do video Maid (Figura 4) constitui um exemplo relevante
do potencial formativo da atividade. A produgao apresenta uma proposta criativa
de apresentagdo pessoal (self-infroduction) e foi realizada, a época, por uma
discente que apresentava dificuldades no uso da lingua inglesa e inseguranca em
situacdes de exposig¢ao oral. Por meio da atividade, ela ampliou sua participagao
no processo de aprendizagem e passou a desenvolver maior confianga no uso do
idioma, aspecto que contribuiu para sua trajetéria formativa. Posteriormente,
Tatiana Alves Munhoz Prestes tornou-se professora com formagcao em Comércio
Exterior e pés-graduagédo em Didatica da Lingua Inglesa. Atualmente cursa
Licenciatura em Pedagogia e pods-graduacao em Educacédo Especial, além de
ministrar aulas de Robdtica e Inglés na Educagdo Basica (Ensino Fundamental e

Médio) nas redes publica e particular.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A analise da experiéncia acumulada entre 2013 e 2024 permite concluir que a
produgao de videos em lingua inglesa ultrapassou a condi¢ao de simples exercicio
de fixacao linguistica, configurando-se como estratégia pedagdgica relevante no
campo dos multiletramentos para o ensino superior tecnoldgico. Ao assumir o
papel de prosumidor, o estudante pd6de compreender o conteudo técnico nao apenas
como cddigo, mas como ferramenta de intervencdo social, desenvolvendo o senso
critico e a responsabilidade digital necessarios para atuar em ambientes globais e
tecnologicamente mediados. A pratica indicou que a multimodalidade ndo apenas
facilita a aquisicao do idioma, mas também promove a equidade e favorece praticas
mais inclusivas ao valorizar diferentes formas de participacdo, expressdo e
repertorios culturais. Assim, o video tornou-se um artefato de expressao identitaria
que articula saberes técnicos, criatividade e visdo de mundo, contribuindo para uma
formacéao que é, ao mesmo tempo, intelectual e sensivel.

Ademais, a proposta, que objetivou conferir protagonismo ao estudante,
evidenciou potencial formativo ao tensionar a dicotomia entre o saber teérico e a
pratica técnica, integrando competéncias socioemocionais e conhecimentos
interdisciplinares em um produto cultural autoral. O engajamento e o refinamento
estético observados nos projetos indicam que, quando o aprendizado é mediado por

tecnologias familiares e pautado na ética digital, o aluno desenvolve um letramento
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critico relevante na era da hiperconectividade. Desse modo, a producéo audiovisual
reafirma-se como uma praxis educativa capaz de contribuir para a preparagao do
futuro profissional para uma comunicagéo global auténtica, transformando a sala de
aula em um espaco de inteligéncia coletiva e formagdo humana integral.

Dada a minha trajetéria académica e experiéncia docente relacionada ao
cinema, a critica cinematografica e ao uso pedagdgico de linguagens
audiovisuais, € gratificante realizar esta pratica pedagogica e testemunhar o empenho
dos alunos em executa-la. Aléem disso, minha bagagem profissional e historico de
atuacao na area contribuiram para a construgao e o refinamento dessa pratica ao
longo dos anos. A arte na Educacao é um pilar fundamental para o desenvolvimento
cognitivo, emocional, social e ético do aluno, permitindo que se constituam como
individuos mais criticos e sensiveis frente a um mundo marcado pela aceleracao
tecnologica, pela volatilidade das relagdes e pelo surgimento de novas desigualdades.
A presenca da arte em atividades pedagodgicas impulsiona uma formagdo humana
integral, capacitando o estudante a navegar com maior consciéncia e empatia em uma
realidade definida pela individualizacado extrema e pelas rapidas transformacdes

sociotécnicas.
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